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赛项说明



 ◆◆ 赛项说明--赛事官网



 ◆◆ 赛项说明--赛程安排

赛事阶段 计划时间 具体安排

赛事辅导及

线上训练营

10月26号

与10月28号

在10月26号上午，赛事组委会将统一组织进行3

小时的线上培训，为参赛团队进行软件工具功能

实训教学、模拟题考点讲解分析等；

在10月28号晚上进行赛前答疑。

初赛 11月2号
统一组织在11月2号上午9:00进行理论考试，参

赛团队按组委会要求按时登录赛事官网参与竞赛

决赛 11月17号 参赛团队需按组委会要求，统一到现场进行比赛

颁奖典礼 11月22号 拟于工业软件高质量发展大会现场举办



 ◆◆ 赛项说明--决赛流程图



 ◆◆ 赛项说明--初赛评分方法

初赛主要涉及工业业务流程、工业数据建模、以及软件前端

后端开发等基础知识。

1. 题型：单选题、判断题、多选题、连线题。

2. 理论考试是采用软件自动评分，人工确认结果的。

3. 参赛团队的各成员得分总和为初赛总成绩。

4. 总成绩排名前12的队伍直接晋级决赛。



 ◆◆ 赛项说明--决赛评分方法

决赛围绕工业数据在工业生产制造过程中的应用系统开发展

开，设置了“工业miniAPP功能需求调研”、“工业数据建模”、

以及“工业miniAPP开发”三个竞赛模块，重点考察参赛团队对

工业数据的应用和工业软件的开发能力。

1. 实操考核是采用人工评分。

2. 各任务得分总和为决赛总成绩。

3. 裁判组在竞赛结束180分钟内提交工位评分结果。

4. 最后以决赛成绩确定赛项排名。



智能制造基础知识介绍



 ◆◆ 智能制造模型“三件套”

Item化：Item是一个更
广泛的术语，可以指任
何在库存、供应链、销
售或生产过程中需要管
理的对象。它不仅限于
物理零件，也可以是人
员，订单，工单，计划
等。是指条目化，结构
化管理业务对象。

Part化：Part是企业需要
在企业资源管理中进行
各种交易的业务对象，
一般指物理部件，是实
物产品组成部分在ERP
等IT系统中的 一种“表
达”，是Item的一中特
定类型。

ID模型管理：Item的唯
一识别码是Item编码，
一般系统定义为ID。



 ◆◆ 智能制造数据模型--Item（项目）

Item：Item 是一个更广泛的术语，可以指任何在库存、供
应链、销售或生产过程中需要管理的对象。它不仅限于物
理零件，也可以是人员，订单，工单，计划等。是指条目
化，结构化管理业务对象

多用途：Item 可以是任何需要管理的东西，包括产
品、零件、原材料、服务等。
抽象层次更高：与 Part 相比，Item 的定义更为广泛，
可以包括 Part，也可以是 Part 的集合或类别。
管理单元：Item 通常是管理和追踪的基本单元，可
以在库存系统、ERP系统中进行管理。
不同属性：不同类型的 Item 可能有不同的属性和管
理方法。
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如：在库存管理系统中，螺丝、润滑油、工装夹具都
可以是 Item。



 ◆◆ 智能制造数据模型--Part（部件）

part：部件，part是企业需要在企业资源管理中进行各种
交易的业务对象，是实物产品组成部分在ERP等IT系统中
的 一种“表达”。Part 通常指一个具体的物理组件，它是产
品的一部分。它可以是制造过程中的单个部件，也可以是
最终产品的组成部分。

唯一标识：每个 Part 通常都有一个唯一的标识号。
具体物理存在：Part 是实际存在的物理对象。
特定功能：Part 在产品中具有特定的功能。

如：一辆汽车的发动机、轮胎、螺丝等都是 Part。
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 ◆◆ 智能制造数据模型--BOM

BOM的定义：（物料清单，Bill of  Materials） Part与Part
之间建立父子关系。
BOM的三要素：父项，子项，用量。

层次结构：BOM 通常具有层次结构，列出从成品到
各个子组件和零件的关系。
详细信息：包括每个零件的编号、名称、数量、规
格等详细信息。
生产指导：为生产过程提供详细的指导，确保所有
必要的材料和零件都能在适当的时间和地点使用。

如：制造一台电脑的 BOM 可能包括 CPU、主板、内
存、硬盘等多个组件，每个组件下还有进一步的零
部件。

BOM是企业交付团队跨部门交付订单的核心数据，
提升交付率和产品质量，从BOM抓起。



 ◆◆ 多视图BOM

BOM多视图

在产品生命周期中，存在着各种面向企业不同部门、具有不同用途的BOM文件，不同的部门为了各自的目的设计、管理

和使用BOM。而从单个产品的角度，各BOM的产生和使用与产品的开发过程密切相关，每种BOM都是由产品类型、应用

领域和产品的生命周期确定的。BOM多视图中最重要的是产品开发过程中的EBOM、PPBOM和MBOM。

设计BOM( EBOM )

由产品设计部门根据产品装配系统图以及产品零

部件明细表等产生，用以描述产品设计结构，包

括:产品名称、产品结构、零部件的版本和有效性、

物料明细表、物料汇总表、产品使用说明书以及

产品的装箱清单等。

设计BOM( EBOM )

由产品设计部门根据产品装配系统图以及

产品零部件明细表等产生，用以描述产品

设计结构，包括:产品名称、产品结构、零

部件的版本和有效性、物料明细表、物料

汇总表、产品使用说明书以及产品的装箱

清单等。

工艺BOM( PPBOM )

是面向工艺规划的产品结构及其相关的工

艺文件，由工艺设计部门在 EBOM 的基础

上，对产品结构进行工艺分解，根据企业

工艺装备特点，建立装配件的装配工艺和

各零件的制造工艺，并确定加工制造过程

中应使用的工装和模具。

制造BOM( MBOM )

由制造部门在 PPBOM 基础上增加了物料

项的工艺流程 (制造和装配工艺)、工装资

源、原材料和半成品等信息形成，反映了

零件、装配件和最终产品的制造方法和装

配顺序，如制造、装配工序内容及相应的

加工设备、工装夹具、刀具辅具等。



 ◆◆ 多视图BOM管理

BOM多视图管理

在一个组织中，不同的用户经常

需要以不同的方式查看产品的结构。不

同BOM的视图描述的是同一产品的不

同侧面，并且不同的视图之间彼此不是

孤立的，而是有着密切的联系。因此，

针对BOM视图，就需要以不同视角

（如设计、工艺、制造、服务等）对同

一个数据对象进行差异化管理。

产品

PPBOM

EBOM

MBOM

设计部门

制造部门工艺部门

产品结构与配置管理

协同设计 图文档管理

工艺计划

材料定额

工艺文件管理

装配工艺设计 生产经营管理

项目管理

成本核算

车间管理

MRP计算

以BOM为组织核心的产品数据图



 ◆◆ 智能制造数据模型--Offering
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Offering：Offering 通常指企业提供给市场的产
品或服务。它包括产品、服务、解决方案等，用
于满足客户需求。

多样性：Offering 可以是实物产品、服务或二
者的组合。
市场导向：旨在满足特定客户群体的需求。
附加价值：可能包括技术支持、售后服务、培
训等附加价值。

如：汽车，电子产品，或加上相应的售后服务，
智能制造解决方案，供应链解决方案等



 ◆◆ 工业数据模型--Part、Item、BOM、Offering关系对比

特性 Part Item BOM Offering

定义 具体的物理组件或零件 管理中的任何对象
列出制造某产品所
需的所有材料清单

企业提供给市场的
产品或服务

应用范围 产品制造和维护
库存、供应链、销
售、生产等

生产和制造指导
市场营销和客户服
务

存在形式 物理存在
物理对象、服务、
文档等

层次结构的清单
实物产品、服务或
二者组合

管理层次 更具体、更细化 更广泛、更抽象
详细、结构化的材
料清单

市场导向的产品或
服务

实例
发动机、变速箱、电阻
等

盒螺丝、一桶润滑
油等

智能手机生产所需
的零件清单

ERP系统、汽车和
相关服务



 ◆◆ Routing（工艺路线）

Routing（工艺路线）是制造业中非常关键的一部分，它定义了从原料到成品整个生产过程中所需的步骤、设
备和人员安排。详细的工艺路线为企业提供了明确的操作规范，确保每个工序都能够按照预定的计划和标准
进行执行
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Routing 的核心要素： • 工序:每个工序都会详细定义操作方式、使用的设备、人员要求
等。

• 工作中心:工作中心决定了产品在哪个地点或设备上进行处理
• 工艺路线:它包括工序的顺序、每道工序的前置条件、后续操作

以及每道工序的持续时间和完成标准
• 机器与设备:Routing确保了每个设备都能按照预定的工序参与到

生产中，确保了设备利用率最大化
• 人员:Routing明确了人员的职责，并根据工序复杂度确定所需的

操作技能
• 工具与耗材:工艺路线确保在生产过程中的每个步骤都具备适当

的工具和材料
• 生产时间与标准:标准确保了生产的一致性和高效性，同时为排

程和资源分配提供了重要依据



 ◆◆ Type-C拓展坞生产的工艺路线

工序1：注塑外壳
• 工作中心：注塑车间
• 设备：注塑机
• 人员：注塑工人
• 工具与材料：塑料粒子、模具
• 生产时间：30分钟
• 质量控制：外壳厚度、表面光
    滑度检查

工序2：PCB组装
• 工作中心：电子车间
• 设备：SMT（表面贴装设备）
• 人员：SMT操作员
• 工具与材料：PCB板、芯片、焊锡
• 生产时间：45分钟
• 质量控制：焊点质量、电气性能测

试

工序3：测试

• 工作中心：测试实验室
• 设备：测试仪器
• 人员：测试工程师
• 生产时间：20分钟
• 质量控制：功能测试、负载

测试

工序4：组装
• 工作中心：组装车间
• 设备：自动化组装线
• 人员：组装工人
• 工具与材料：螺丝、连接器
• 生产时间：40分钟
• 质量控制：组装牢固度检查

工序5：包装
• 工作中心：包装车间
• 设备：自动包装机
• 人员：包装工人
• 工具与材料：包装箱、标签
• 生产时间：15分钟
• 质量控制：外观检查、条码扫

描



 ◆◆ Work Order（工单）

Work Order（工单）是生产制造过程中非常重要的文件或指令，负责详细描述某一特
定产品的生产任务。工单是生产计划执行的具体落实，它通过记录生产任务的详细信息，
确保每个生产步骤都按照预定的计划进行，从而保证产品按时、高质量地完成。

   工单的核心要素：
1. 生产批次
2. 产品类型
3. 生产数量
4. 交付日期
5. 生产工艺
6. 物料需求
7. 人员分配
8. 质量要求
9. 设备与工具
10. 特殊指令

工单的流程：
1. 工单创建
2. 工单审批
3. 工单执行
4. 质量检验
5. 工单关闭
6. 工单追溯与分析

批量生产工单案例:
• 生产批次：20241018A
• 产品类型：Type-C拓展坞
• 生产数量：5000件
• 交付日期：2024年10月30日
• 生产工艺：从原材料的注塑成型、PCB板的组装，

到最终成品的组装与测试，按照工单规定的工艺
路线进行生产。

• 物料需求：PCB板、芯片、电缆、塑料外壳等。
• 设备与工具：注塑机、SMT贴片机、组装线。
• 质量标准：每件产品必须通过负载测试，确保接

口兼容性与电气性能。



 ◆◆ SOP

标准作业程序是一套详细的书面说明，用于指导生产、操作或维护中的任务和流程，确保
每个步骤按照一致的标准进行执行。SOP是现代生产制造、服务行业和管理领域的一个关键工
具，旨在通过标准化操作流程，减少操作错误、提高生产效率、保证产品和服务质量的一致性。

SOP的核心要素：
• 步骤的详细说明
• 角色和职责
• 所需工具和设备
• 安全要求
• 操作条件和标准
• 质量控制检查点
• 异常处理

Type-C拓展坞的生产工艺SOP
1. 外壳注塑成型SOP
目标：注塑成型Type-C拓展坞的塑料外壳
步骤：
1. 准备注塑模具，检查模具是否完好无损。
2. 启动注塑机，将预热到合适温度的塑料粒子倒入料斗中。
3. 设置注塑机的参数（温度、压力、速度），根据产品的尺寸和厚度调

节。
4. 启动注塑，确保每次注塑完成后进行产品外观检查，检查是否有表面

缺陷。
5. 在注塑完成后，卸下产品并放置在专用托盘上。
工具与设备：注塑机、模具、塑料粒子、托盘
质量标准：外壳表面光滑、无气泡、尺寸精度符合图纸要求
安全注意事项：操作时佩戴防护手套，避免高温液体溅出。



 ◆◆ Type-C拓展坞的生产工艺SOP

2. 电子元件组装SOP
目标：将电子元件焊接到Type-C拓展坞的PCB板上
步骤：
1. 准备好PCB板和需要焊接的元件，检查元件型号是

否正确。
2. 打开SMT（表面贴装）设备，设置焊接参数。
3. 将PCB板放置在SMT设备的焊接台上，确保定位准

确。
4. 启动设备，按照规定顺序将元件焊接到PCB板上。
5. 焊接完成后，使用显微镜检查焊接点是否合格，是

否存在虚焊、漏焊现象。
工具与设备：SMT设备、焊锡、PCB板
质量标准：焊接点牢固、焊锡饱满，无焊接缺陷
安全注意事项：避免设备高温区域，防止烫伤。

3. 产品测试SOP
目标：对完成组装的Type-C拓展坞
进行功能测试
步骤：
1. 准备测试设备，确保设备连接完好。
2. 将Type-C拓展坞连接到测试设备的接口，启动

设备进行功能检测。
3. 依次检查拓展坞的每个接口是否正常工作，包

括USB、HDMI、Type-C等。
4. 记录测试结果，确保所有功能正常的产品进入

下一个工序。
5. 测试异常的产品需标记，并提交至维修工位进

行处理。
工具与设备：测试设备、工装夹具
质量标准：所有接口工作正常，支持规定的电压
与数据传输
安全注意事项：在进行电气测试时，确保电源接
口稳定。



 ◆◆ MRP

 (MRP，物料需求计划) 是一种基于生产计划和库存状态，确保生产过程中原材料和零部件能够及时供应的
管理工具。它通过预测产品的生产需求和交付计划，反推生产过程中所需的物料，帮助企业有效地安排采购和
生产活动，从而保证生产的连续性，并减少库存积压与浪费。

MRP 的优势：
• 优化库存管理
• 提高生产效率
• 有效应对市场需求波动
• 降低成本
• 提高供应链协同

MRP 的核心概念：
• 主生产计划
• 物料清单
• 库存状态
• 净需求计算
• 提前期
• 采购与补货
• 需求变动与调

整

MRP 的工作流程：
1. 输入数据
2. 物料需求计算
3. 采购与生产建议
4. 订单下达
5. 动态调整



 ◆◆ MRP：Type-C 拓展坞的生产

1. 主生产计划（MPS）
• 计划产品：Type-C拓展坞
• 生产数量：10000件
• 生产周期：2024年10月1日—2024年10月10日
2. 物料清单（BOM）
• 产品：Type-C拓展坞
• 所需物料：

• 外壳材料：塑料颗粒（5kg/件）
• 主板：PCB板、芯片、连接器
• 电缆线材：Type-C线缆、HDMI线缆
• 包装材料：包装箱、标签、说明书

3. 库存状态
• 现有库存：

• 塑料颗粒：500kg
• PCB板：8000片
• Type-C线缆：9500根

4. 净需求计算
• 计算方式：MRP根据主生产计划中的产品数量需
• 求和现有库存数据进行需求计算。
• 净需求：

• 塑料颗粒：需要50000g，现有库存500kg，净需求为0kg（无需
额外采购）

• PCB板：需要10000片，现有库存8000片，净需求为2000片
• Type-C线缆：需要10000根，现有库存9500根，净需求为500根

5. 采购与生产建议
• 建议采购：

• PCB板：2000片
• Type-C线缆：500根

• 提前期：根据物料的供应商，采购的PCB板和Type-C线缆的
到货周期分别为5天和3天。

6. 动态调整
应对市场需求的变化：如果客户增加了2000件产品的紧急订单，
MRP系统将重新计算所需物料的净需求，动态调整采购计划，
确保生产的连续性。



iDME平台介绍与案例演示



 ◆◆ 实践环境搭建

1.注册华为云账号

2.创建iDME应用

3.填写基本配置与资源分配



 ◆◆ 实践环境搭建

1.注册华为云账号



 ◆◆ 实践环境搭建

2.进入iDME



 ◆◆ 实践环境搭建

3.创建应用，分配资源



 ◆◆实践环境搭建

4.登录设计态



 ◆◆ 传统数据模型与iDME数据模型比较

传统数据模型 iDME数据模型

概念模型

逻辑模型

物理模型

• 业务对象

• 业务关系

• 实体

• 属性

• 实体关系

• 层次模型（树形结构）

• 网状模型（Network Model）

• 关系模型（Relational Model） 

• 构建模型：数据实体，关系实体，接口模型

• 模型类型：实体模型，抽象模型，父模型

• 属性配置：

• 功能配置：扩展属性，版本服务、生命周期

自动构建数据实例与数据存储，配置管理模型，实例能力拓展，自

动生成数据服务API，支持服务编排，供业务应用直接调用，相关权

限管理能力

• 数据库DDL

• 约束

• 索引

• 存储过程

• 主外键

设计态

发布
部署

运行态

• 数据实例

• 数据模型管理：生命周期，服务编排。。。

• 数据图谱（实体关系）

• 数据服务API

•  权限管理

• 。。。。。

在线设计模型，配置相关属性，同时支持拓展属性能力配置与功能配置，设

计配置完成后，通过发布部署在线动态创建数据实例与相关模型管理能力

离线通过第三方建模工具创建相关逻辑模型实体，离线文件的

形式存储模型ER文件

执行DDL语句创建模型，通过二次开发发布生成相关数据服务



 ◆◆ 创建数据实体-填写基本信息

数据实体是iDME原子接口的承载体，用于定义数据对象的基本信息、配置所需的功能（如基础数据服务、树

形结构、生命周期管理等），定义业务属性，以及对应的物理表。在应用设计态中，分为实体模型和抽象模型。

基本信息                        属性                     功能配置

l 功能列表：

n 包括基础功能、可选功能、自定义功能三部

分内容。

n 基础功能随父模型自动带出，不可修改。

n 可选功能随父模型选择不同，支持可选的功

能不同。

n 自定义功能可根据实际需求进行勾选。勾选

后，数据实体会继承该接口模型中的属性和

关系。如果没有可勾选的自定义功能，可通

过iDME的接口模型功能模块进行创建

l 基本信息：

n 包括中英文名称、中英文描述、模型分类、

责任人、表名称等基本属性内容。

n 完成基本信息的填写后，数据实体会继承父

模型的属性，例如唯一编码、创建者、租户

、实体类型等属性。如果从父模型继承的属

性已满足实际的业务场景，可跳过此步骤。

n 完成基本信息的填写后，数据实体会继承父

模型的基础功能，不同类型的数据实体支持

的基础功能和可选功能不同，可根据实际的

业务场景，在“功能配置”中设置相应功能

的规则。如果系统提供的默认功能配置已满

足实际的业务需求，可跳过此步骤。



 ◆◆ 创建数据实体-填写基本信息

p 操作路径：应用设计态 > 数据模型管理 > 数据实体 > 创建 > 基本信息

开始

填写基本信息

新增属性(可选)

功能配置(可选)

结束



 ◆◆ 创建数据实体-新增属性（可选）

p 操作路径：应用设计态 > 数据模型管理 > 数据实体 > 创建 > 属性

开始

填写基本信息

新增属性(可选)

功能配置(可选)

结束



 ◆◆ 创建数据实体-功能配置（可选）

p 操作路径：应用设计态 > 数据模型管理 > 数据实体 > 创建 > 功能配置

开始

填写基本信息

新增属性(可选)

功能配置(可选)

结束



 ◆◆ 关系实体

关系实体是iDME原子接口的承载体，用于定义数据实体之间的关系。目前常用的有多对多关系、单边不确

定关系和主外键关系。

类型 描述 场景示例

多对多关系

用于为数据实体/接口模型建立M:N关系。

可为iDME应用运行态提供：创建/删除关系实体实例，查询关系实体，获取关

联实体/被关联实体清单等操作。

适用于为不同数据实体/接口模型建立多对多关系。

在汽车电器相关的零件开发中，工程师和零件开发为多对多关系。一个工程师

可进行多个零件开发，一个零件可由多个工程师进行开发。

单边不确定关系

用于为一边不确定的数据实体/接口模型建立M:N关系，不确定的数据实体或

接口模型（目标端）默认为基类抽象模型“basicObject”。

可为iDME应用运行态提供：创建/删除关系实体实例，查询关系实体，查询目

标端对象等操作。

适用于基础数据与业务数据的关联。

标签数据与业务数据的关联。标签可给任何对象打标签，在创建实例时确定打

标签的目标端对象。

参考关系

在创建关系实体属性时，将属性的“类型”定义为“参考对象”，则该关系

实体有参考关系的属性。参考关系主要用于为相同类型的对象建立1:N或主外

键关系，可分为：

•组合关系：即整体和部分的关系。

•非组合关系：普通的1:N参考关系或主外键关系。

说明：当前关系实体只支持定义非组合关系的参考对象属性。

适用于传统主外键数据的关联。

•组合关系：例如汽车和轮胎，汽车是一个整体，轮胎是汽车的一部分。

汽车是轮胎的父项。汽车和轮胎创建为主外键的组合关系，车轮随着汽车而存

在。即删除N的一方，1的一方随之删除。

•非组合关系：例如部门和员工，一个部门有多个员工。部门和员工为一对多关

系



 ◆◆ 关系实体组成

在iDME上创建关系实体时，主要包含以下三部分信息：

基本信息  关系实体属性 功能配置

l 功能列表：

n 包括基础功能、可选功能两部分内容。

n 基础功能随父模型自动带出，不可修改。

n 可选功能随父模型选择不同，支持可选的功

能不同。

l 基本信息：

n 包括中英文名称、中英文描述、模型分类、

责任人、关系类型、联动更新关系实例、表

名称、源/目标数据实体名称、源/目标数据

实体别名等基本属性内容。

n 完成基本信息的填写后，该关系实体会继承

系统的基本属性，例如唯一编码、创建者、

租户、源实体、目标实体等属性。如果系统

的基本属性已满足您实际的业务场景，可跳

过此步骤。

n 完成基本信息的填写后，可根据实际业务场

景，在“功能配置”中设置基础功能或可选

功能相对应的功能规则。如果系统提供的默

认功能配置已满足实际的业务需求，可跳过

此步骤。



 ◆◆ 创建关系实体-填写基本信息

p 操作路径：应用设计态 > 数据模型管理 > 关系实体 > 创建 > 基本信息

开始

填写基本信息

新增属性(可选)

功能配置(可选)

结束



 ◆◆ 创建关系实体-新增属性（可选）

p 操作路径：应用设计态 > 数据模型管理 > 关系实体 > 创建 > 关系实体属性

开始

填写基本信息

新增属性(可选)

功能配置(可选)

结束



 ◆◆ 创建关系实体-功能配置（可选）

p 操作路径：应用设计态 > 数据模型管理 > 关系实体 > 创建 > 功能配置

开始

填写基本信息

新增属性(可选)

功能配置(可选)

结束



 ◆◆ 父模型

创建数据实体时，需要选择一个父模型，父模型均为抽象模型，可继承其属性和功能，iDME内置了如下父模型：

l BusinessObject

基本业务对象，具有12个系统属性（ Name、Description、ID

、Creator、CreateTime、Modifier、LastUpdateTime、 

RdmVersion、RdmExtensionType、KIAGUID、SecurityLevel、

Tenant）。

l BasicObject

基础对象，具有8个系统属性（ ID、Creator、CreateTime、

Modifier、LastUpdateTime、RdmVersion、RdmExtensionType、 

Tenant）。

l VersionObject

版本对象，用于创建有大小版本的业务对象，即Master-Version

（M-V）模型的对象。关于M-V模型可参见 4.1 章节 Master-

Version模型的介绍



 ◆◆ 属性类型

类型 描述

文本 文本类型，长度不能超过2147483647个字符

整型 可设定有效范围和指定合法值类型，设定相应的约束

长整型 对应long

浮点型 对应float

浮点型（自定义精度） 浮点型数据并且可以自定义精度

参考对象 为相同类型的对象建立1:N或主外键关系，例如汽车和轮胎

文件 支持“BLOB”和“SFS/S3”两种文件存储方式，默认为“SFS/S3”功能列表中需勾选“文件服务”，否则不展示“文件”类型

布尔值 true/flase

日期 展示为年/月/日/时/分/秒

枚举 为几乎没有变化的对象列举值，例如性别（男/女）

人员 企业/部门人员的名称

URL 长度不能超过1024个字符，匹配正确格式

JSON JSON数据类型

创建各类模型时，可根据实际业务需求场景为模型添加不同属性，iDME内置了13种基本属性类型供用户选择：



 ◆◆为模型添加功能服务

l 可选功能
iDME提供13种可选功能（系统版本、树形结构、权限管理、业务编码生成器、

文件夹管理、分类管理、扩展属性、扩展类型、生命周期管理、失效管理、所有

者管理、标签管理和多视图）。随父模型选择不同，支持可选的功能不同。

l 自定义功能

自定义功能可根据实际需求进行勾选。勾选后，数据实体会继承该接口模型中的

属性和关系。如果没有可勾选的自定义功能，可通过iDME的接口模型功能模块

进行创建。

p 操作路径：应用设计态 > 数据模型管理 > 数据（关系）实体 > 基本属性 > 功能

列表 > 添加功能

创建数据（关系）实体时，若继承的基础功能无法满足业务的实际需求，可通过功能列表来为模型添加功能服务。



 ◆◆发布数据实体

当用户完成数据实体的创建及扩展信息的配置后，需要发布数据实体才可在后续的应用发
布阶段被应用，便于更好的维护数据实体属性和功能配置。

• 在左侧导航栏中，选择“数据模型管理 > 数据实体”，进入数据实体页面。
• 找到需要发布的数据实体，单击       。

p 可以进入待发布的数据实体详情页面，单击“发布”。
p 如需发布多个数据实体，可勾选相应数据实体，单击“发布”。



 ◆◆ 发布关系实体



 ◆◆ 发布应用



工业软件竞赛应用开发平台介绍



 ◆◆ 工业软件竞赛应用开发平台介绍

工业软件竞赛应用开发平台是基于 P I G 4 框架（前端

vue3+elementplus，后端微服务，底层iDME）开发，平台完整

的体现了工业软件制造流程，例如Part&BOM管理、工艺管理、

工厂建模、仓库管理、生产管理等，通过这些功能管理，我们

能更好的理解工业生产制造。



 ◆◆ 工业软件竞赛应用开发平台介绍--业务流程与实操

系统登录



 ◆◆ 工业软件竞赛应用开发平台介绍--业务流程与实操

基础数据维护-工厂建模



 ◆◆ 工业软件竞赛应用开发平台介绍--业务流程与实操

基础数据维护-Part&BOM



 ◆◆ 工业软件竞赛应用开发平台介绍--业务流程与实操

工艺流程维护-工艺管理



 ◆◆ 工业软件竞赛应用开发平台介绍--业务流程与实操

创建工单-生产管理



软件开发技术介绍与案例演示



 ◆◆ 开发工具、开发框架介绍--IDEA社区版

IDEA社区版是一款由JetBrains推出的集成开发环境（IDE），

专为Java开发者设计。它提供了强大的代码编辑、智能导航、重

构和测试工具，帮助开发者提高开发效率。此外，IDEA社区版

还内置了丰富的插件系统，支持多种编程语言和框架，满足多

样化的开发需求。



 ◆◆ 开发工具、开发框架介绍--Spring Boot

Spring Boot是一个基于Spring框架的开源项目，它简化了基于

Spring的应用开发。通过自动配置和快速启动的特性，Spring 

Boot让开发者能够更快地搭建并运行Spring应用。它支持多种数

据库、缓存、消息服务等技术，为开发高性能、高可用性的应

用提供了强大支持。



 ◆◆ 开发工具、开发框架介绍--VS Code

Visual Studio Code（VS Code），作为微软匠心打造的轻量级

代码编辑器，不仅以其卓越的性能著称，更在开发界赢得了广

泛赞誉。它支持包括JavaScript、Python、C++在内的多种编程语

言，通过智能代码补全功能，显著提升编码效率。VS Code的语

法高亮特性让代码结构一目了然，调试功能则让程序错误无所

遁形。其界面设计简洁而友好，丰富的插件库和高度可定制化

的特性，让每一位开发者都能打造出专属的工作环境。



 ◆◆ 开发工具、开发框架介绍--VUE3 + element plus

Vue 3，作为一款高效且灵活的JavaScript框架，专为现代Web

开发量身打造，旨在简化用户界面的构建过程。它不仅继承了

Vue.js系列一贯的响应式数据绑定和可复用视图组件的核心理念，

还通过深度优化在性能、体积和TypeScript集成方面实现了质的

飞跃。

Element Plus，作为Vue 3的官方UI组件库，更是为Vue 3开发

者提供了丰富、美观且易于使用的界面元素，极大地提升了开

发效率和用户体验。



 ◆◆ 开发平台API使用--获取iDME token的API

API通过远程调用工具类RequestUtil底下的requestsPost方法，

参数说明如下：  
URL：“http://127.0.0.1:9999/admin/sys-iDME/getToken”      

idme_userName: IAM用户名
idme_password: IAM密码
idme_account: IAM账号
hwy_projectName: "cn-south-4" （固定）

token：传空值即可



 ◆◆ 开发平台API使用--获取iDME token的API



 ◆◆ 开发平台API使用--获取iDME token的API



 ◆◆ 案例演示



 ◆◆ 案例演示

https://www.indev.cn/ JSON转换网址
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